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Resumen profesional

Ingeniero de Software IA, Desarrollador Frontend y Disefiador UX/UI con mas de 5 afios de experiencia,
especializado en la creacidn de aplicaciones web con React y con amplios conocimientos en NextJS, HTML, CSS,
JavaScript, Tailwind y uso de librerias Ul. Experiencia en el desarrollo de productos desde el prototipado hasta su
despliegue y con conocimientos de backend con Node.js. Actualmente enfocado en el desarrollo de aplicaciones
gue integran inteligencia artificial.

Experiencia

Bitlogic Cérdoba, Argentina
Ingeniero de Software Mayo de 2025 — Actualidad

* Desarrollo fullstack de la Plataforma de Estudiantes de la Universidad Siglo 21, utilizando Angular para el
portal web, Flutter para la aplicacién mdvil y Node.js para el BFF y backend.

* Disefio UX/UI de vistas nuevas y modificaciones de componentes existentes con Figma para la integracion de
nuevas features.

* CI/CD con Amazon Web Services y GitLab.

Freelance Cérdoba, Argentina
Desarrollador Frontend, Disefiador UX/UI y Consultor de Marca Enero de 2019 — Actualidad

» Desarrollo de paginas y aplicaciones web con Next.js/React, TypeScript, CSS Modules y Tailwind, con
enfoque en el rendimiento y la escalabilidad.

* Disefio UX/UI de paginas y aplicaciones web atractivas y faciles de usar con tecnologias modernas como
Figma, Adobe XD e lllustrator.

* Estrategia y disefio de marcas con una visidn pragmatica y basada en la identificacion de problemas y andlisis

del mercado.
Aerolab Buenos Aires / Nueva York
Desarrollador Frontend Noviembre de 2024 — Marzo de 2025

* Implementacion de mejoras en la Ul del sitio web oficial de Aerolab utilizando Next.js/React, TypeScript y
Styled Components.

* Desarrollo de componentes avanzados con JavaScript y React Custom Hooks.

* Animacién de componentes dindmicos mediante librerias Ul y JavaScript.

Trichter Consulting Playa del Carmen, México
Desarrollador Frontend y Director Creativo Octubre de 2022 — Abril de 2023

* Direccidn creativa y desarrollo web de embudos de venta para agentes inmobiliarios con lllustrator y
Wordpress.

* Disefo e implementacién flujos de venta a través de email marketing y optimizacién del onboarding para la
incorporacién de nuevos clientes.

* Desarrollo de metodologias agiles para mejorar la prestacion de servicios con Asana y Slack. Mentoria al
equipo para su implementacion efectiva.

GNI Desarrollista Coérdoba, Argentina
Ingeniero Civil Febrero de 2018 — Abril de 2019

Antes de mi transicién al desarrollo web, lideré equipos de construccidn en el edificio "Cardinales Nuevo Suquia"
en la Ciudad de Cérdoba. Me encargué de tareas clave como la planificacion y asignacion de trabajos, supervision
y direccion de obra, coordinacién de suministros y controles de calidad.


http://www.facundochavez.dev/
http://www.facundochavez.dev/

Estudios

Universidad Nacional de Salta Ciudad de Salta
Ingenieria Civil 2009 - 2016
Educacion Secundaria Jardin América, Misiones
Escuela de Educacion Técnica EPET N° 14 2002 — 2008

Proyectos personales

* Motive: Un videojuego de misterios impulsado por IA en el que el jugador debe resolver la escena de un
ow_m

crimen mediante preguntas que solo pueden responderse por “si” o por “no”. Disefio y desarrollo full-stack
con Figma, Next.js/React, Tailwind y Gemini.

* whatMLmodel: Una aplicacién de cddigo abierto que recomienda modelos de machine learning mediante
inteligencia artificial. Disefio y desarrollo full-stack con Figma, Next.js/React, Tailwind y Gemini.

* Un Gota de Salud: Pagina web sin fines de lucro para una fundacién benéfica dedicada a brindar asistencia
sanitaria en comunidades vulnerables del noroeste de Cordoba. Disefio UX/UI con lllustrator y desarrollo
web con Astro y Tailwind.

* Petpath: Una aplicacién web para descubrir razas de gatos. Disefio y desarrollo full-stack con Adobe XD,
Next.js/React, Python/Django, Sass, Firebase, Ant Design, SwiperJS, Framer Motion. Consumo de la API
RESTful de TheCatAPI para obtener informacidn sobre razas de gatos.

* Gradient Border: Una aplicacién para crear bordes con gradientes en CSS y Tailwind. Disefio y desarrollo
frontend con Next.js/React, Sass, Tailwind, Ant Design, CodeMirror.

* Filadd Review: Redisefio y desarrollo de la pagina web de Filadd, una plataforma de ayuda estudiantil.
Tecnologias: Next.js/React, Sass, Ant Design.

* Fundador de Marca Optimizada, un estudio y canal de YouTube especializado en la creacién de marcas
graficas.

Habilidades e intereses
Tecnologias: TypeScript / JavaScript / React.js / Next.js / Angular / Flutter / Node.js / Tailwind / CSS / Styled
Components / HTML / Framer Motion / Ant Design / SwiperJS / CodeMirror / lllustrator / Figma / Adobe XD

Idiomas: Espariol nativo / Inglés B2+

Habilidades blandas: Resolucion de problemas / Pensamiento critico / Creatividad / Atencidn al detalle /
Comunicacion / Organizacion / Adaptabilidad

Intereses: Disefiar / Idear y crear productos / Perros / Natacidon / Calistenia
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